Priprava

1. Umistéte vSechny desticky se Sestiuhelniky
nahodné kolem centrdlni desticky stromu.

2. Rozmistéte na vSechny
trojuhelnikové symboly na Sestiuhelnicich.

3. Pripravte desku adaptaci.
o Zamichejte karty adaptace a polozte
bali¢ek licem dolll vedle desky.
» Otocte karty licem nahoru tak, aby byla
zaplnéna vSechna Ctyfi pole.
4. Kazdému hraci nahodné pridélte jiny Zeton
houby. Davejte pozor, aby mezi vybranymi

Zetony byl vzdy hfib — hrac s hfibem zac¢ina ) fix } 8x
hru. Hyfy ' Hub

® Hiv T Muchomiirka
C @ 3x Spor

5. Kazdy hrac si vezme spory,hyfy a houby J \'
svého druhu.. derstvé zkazene
6. Umistéte svou prehledovou desku pred- = =~ _ R N
sebe a poloZte na ni dvé spory Cerstvou RSN
stranou nahoru; zbylou poloZte stranou [ID
zkazenou nahoru. .t . &

xixr ‘] Viz sekce imunity
pouze,s jednoulcerstvoul =\ Zetonimunity

Zahajeni hry...

Pocinaje hracem s hfibem umisti kazdy oy ¥

hrac svij zeton spory na libovolny prubeh tahu
Sestitdhelnik kromé stromu. v .
Ve stejném poradi pak hraci nahradi Eadzacataku tahg SLIZ,YQIte' zda
svou sporu hyfou na jednom volném udete rust, nebo klicit. ,
okraji téhoz Sestithelniku. Poté hradi Klicit muzete pouze se sporami,
pokracuiji v tazich podle pravidel nize. které jste umistili v predchozim

tahu!



Rust
Prilozte hyfu na hranu sousedici s vasi existujici hyfou na
jakoukoli volnou hranu, aniz byste odstranovali cizi hyfy.

Kliceni

Odeberte svou sporu z hraciho planu a umistéte ji

zkazenou na prehledovou desku. &
Na volnou hranu téhoz Sestithelniku polozte hyfu. '
Pokud uz nejsou zadné volné hrany, miZete nahradit

jakoukoli hyfu na tomto Sestithelniku svou hyfou.

Vlastnik odstranéné hyfy ji musi okamzité umistit zpét toct

na hraci pole akci riistu; pokud to neni mozné, hyfu g‘@«_

odstrani ze hry. o\

Po provedeni rlstu nebo kliceni vratte vSechny zkazené * O

spory na prehledovou desku. Nasledné otocte vSechny W\

své Gerstvé spory z minulého tahu na zkazenou stranu. "’; v
- 3

Nyni mdzete vylozit nové spory. Umistéte libovolny pocet
cerstvych spor na libovolné Sestiuhelniky.

Houby

Pokud vytvofrite prisecik tfi svych hyf, vyroste vam houba. Ta vdm
prinese ) z prilehlych Sestithelnikld a obnovi jednu z vasich spor.

Houba m(iZe vzniknout ristem, klicenim nebo efektem karty.

Adaptace NS5

Adaptaci mGzete koupit kdykoliv béhem svého tahu pomoci £ . Cena je
souctem cisla na karté a pozice, na niz lezi*. Po nakupu posurte vSechny
karty vlevo, abyste zaplnili mezery, a doplnte novou kartu na posledni
pole.

V kazdém tahu mizZete zakoupit nejvyse jednu
adaptaci.

Béhem tahu vS§ak mUzete pouzit libovolny
pocet adaptaci. Pouzitou kartu odstrante ze
hry licem dol(.

*Celkovacena: 2+1=3



Imunita

Pri jakékoliv remize vyhrava hrac s vyssi "5
imunitou. >r CI—
Imunitu Ize zvysit jednou za hru kdykoliv béhem e

vaseho tahu — nakupem jednoho zetonu
imunity za 2 &, bez potfeby karty adaptace.
Zakoupeny @ umistéte na jedno z poli imunity
na své prehledové desce.

Ma-li hrac alespon jeden Zeton imunity, mize
umistovat hyfy i na

Kahovy koren

. Desticky s g uprosted predstavuji kahovy kofen. Kdyz je na
nékterou z jejich hran umisténa hyfa, ziska jeji vliastnik
| odpovidajici g z banky.

Konec hry -

Hra konci po odehrani vSech hyf (11 kol).
Urcete kontrolu nad kazdym Sestidhelnikem spocitanim hyf na jeho
okrajich: hrac¢ s nejvyssim poctem ziska body. V pfipadé remizy
rozhoduje imunita; pokud je shodna, ziskaji body vsichni remizujici
hraci. Kazda houba navic poskytuje 1 bod.

Poté urcete trofeje:
e hrac s nejdelsi spojnici hyf propojujici dvé jeho houby ziska +1
bod. | zde rozhoduje imunita.

Vitézem se stava hrac s nejvyssim poctem bodu.

V pripadé remizy opét rozhoduje vyssi imunita; pokud je i ta shodna,
hra kon¢i nerozhodné.

« Cervena (muchomdrka) ma

+1 >+
vySSi imunitu nez modry -l (IIrs» 1 1
(hrib) i Zluty (liska). Faf &
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o Normdlné by si ¢ervena A o
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= ,

imunité je ziska vyhradné - - 5 !
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Adaptace
7

. Adaptivni rist - Pfemistéte jednu ze svych hyf tak, aby se
{5 K pripoila k vasi siti.
e

{ « v . s 7 v o
X3 » Neodstranuje hyfu ostatnich hragéu!

Formovani sklerocii - Premistéte jednu ze svych hyf na misto,
kde se nepfipojuje k vasi siti.

» Neodstranuje hyfu ostatnich hracéd!

—=~_ . Antifungalni metabolit - Pfiméjte libovolného soupere
premistit jednu z jejich hyf dotykajicich se té vasi tak, aby se
r opét pripojila k jejich siti.
by

* VSechny spousténé akce se resi ve sméru hodinovych
rucicek od aktivniho hrace.

Imunitni pfiprava - ZvySte svou imunitu o jednu.

e Vezmeéte zeton imunity z banky a umistéte jej na svou
prehledovou desku.
+ e Imunita se nespotfebovava — Zetony jsou trvalé!

Parasitoid Cordyceps - Vypéstujte houbu na volném hmyzu.

 Ziskejte @ a obnovte spéru jako obvykle..
e hmyz najdete na okraji hraci desky

Mutualisticka mykofagie - Odeberte jednu ze svych hub a

| ziskejte 4 & z banky.

e Pokud tato karta dorazi na konec nabidky adaptaci,
okamzité ji zahodte.

» Toto pravidlo se neuplatiuje pfi pfipravé hry!

L& Fungikolni - Vyberte hyfu soupere. Souper si poté vybere

~ ), jednu z vasich hyf. Obé hyfy si vyméni pozice na hraci
@ﬂ 7)) desce.

» VSechny spousténé akce se fesi ve sméru hodinovych
- rucicek od aktivniho hrace.



